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1. ศึกษาความรูจากหัวขอท่ี 2.3 เรื่องการแปลงชนิดขอมูลและฟงกชันสําเร็จรูป  

              จากเว็บไซต https://www.binaryprogramming.net 

2. แบบฝกหัดจะแบงออกเปน 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 คือแบบฝกหัด และตอนท่ี 2 คือแบบฝกปฏิบัติ 

 

ตอนที่ 1 : แบบฝกการแปลงชนิดขอมูลและฟงกชันสําเร็จรูป 
 

1.  จงอธิบายความหมายคําสั่งภาษาC# ตอไปนี้ 

 1.1 number = Parse(textBox1.Text); 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 1.2 textBox1.Text = number.Tostring(); 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 1.3 double ans=Math.Pow(2,3); 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 1.4 int lens=str.Length; 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 1.5 DateTime t = DateTime.Now; textBox1.Text = t.ToString();      

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ใบงานท่ี 2.3 เรื่องการแปลงชนิดขอมูลและฟงกชันสําเร็จรูป 

สมาชิกในกลุม 

  1.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 

  2.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 

  3.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 
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2. จงเปลี่ยนประโยคขอความตอไปนี้ใหเปนคําสั่งภาษาC# ใหถูกตอง 

2.1 แปลงคา a ท่ีมีคาเทากับ 20 ซ่ึงเปนชนิดขอมูลจํานวนเต็ม (int) ใหเปนชนิดขอมูลแบบตัวอักษรและแสดงผล

ใน TextBox1 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.2 กําหนดใหตัวแปรชื่อ p เปนชนิดขอมูลแบบdouble เก็บคา ¶ ท่ีไดจากการคํานวณของฟงกชัน และแสดง

ผลลัพธท่ีเก็บในตัวแปร p ใน TextBox1 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.3 กําหนดใหตัวแปรชื่อ FL เก็บคาท่ีไดจากฟงกชันหาคาจํานวนเต็มท่ีถูกปดลงจากการมีทศนิยมของจํานวน

11.95 และแสดงผลลัพธท่ีเก็บในตัวแปร FL ใน TextBox1 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.4 กําหนดใหตัวแปร cmp เก็บคาท่ีไดจากการตรวจสอบ string  2 คาวาเหมือนกันหรือไม โดย string  2 คา

นั้น คือ ตัวแปร str1 และ str2 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.5 กําหนดใหตัวแปร toup เก็บคาจากการเปลี่ยนตัวอักษรในตัวแปร txt ใหเปนตัวอักษรพิมพใหญท้ังหมด 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. จงจับคูคําสั่งการแปลงชนิดขอมูลและฟงกชันสําเร็จรูปกับผลลัพธ โดยนําตัวอักษรหนาคําตอบมาเขียนตอบดานหนา

ของคําสั่งใหถูกตอง 

 คําสั่งภาษา C# คําตอบ 

.............. 1.  int ab=8; 

    textBox1.Text = ab.Tostring(); 

a. 25 

.............. 2. int i = int i.Parse(“12”); b. 8 

.............. 3. str= “Hello”;   len=str.Length; c. 12 

.............. 4. answer = Math.Pow(5,2); d. 5 

.............. 5. txt= “welcome”;   str = txt.Insert(3, “of”); e. welofcome 
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ตอนที่ 2 : แบบฝกปฏิบตั ิเร่ืองการแปลงชนิดขอมูลและฟงกชันสําเร็จรูป 

 

คําช้ีแจง : ใหผูเรียนศึกษาความรูเรื่องชนิดขอมูล ตัวแปร คาคงท่ี และตัวดําเนินการ จากเว็บไซต    

       https://www.binaryprogramming.net  แลวสรางโปรแกรมคํานวณคาเลขยกกําลังดวยโปรแกรม Visual c# 2015  

      ตามข้ันตอนในใบงาน และตอบคําถามตอไปนี้ 

 

1. เปดโปรแกรม Microsoft Visual c# 2015  

2. สรางโปรเจ็กตใหม ตั้งชื่องาน WS23_ช่ือของผูเรียน และออกแบบหนาจอ ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 โดยมีรายละเอียดในการใชคอนโทรลตางๆ ดังตารางตอไปนี้ 

คอนโทรล คุณสมบัติ รายละเอียดการปรับแตงคุณสมบัติ 

1. Form1 Backcolor สีเหลือง 

 Text ฟงกชัน 

2. GroupBox1 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีน้ําเงิน 

 Text ขอมูลสวนตัว 
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คอนโทรล คุณสมบัติ รายละเอียดการปรับแตงคุณสมบัติ 

3. Label1 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text ชื่อ-นามสกุล : 

4. TextBox1 Font TH Niramit AS, 12pt 

 Forecolor สีดํา 

5. GroupBox2 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีน้ําเงิน 

 Text โปรแกรมคํานวณคาเลขยกกําลัง 

6. Label2 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีน้ําตาล 

 Text โปรแกรมคํานวณคาเลขยกกําลัง 

7. Label3 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text ปอนฐาน : 

8. TextBox2 Font TH Niramit AS, 12pt 

 Forecolor สีดํา 

9. Label4 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text ปอนเลขชี้กําลัง : 

10. TextBox3 Font TH Niramit AS, 12pt 

 Forecolor สีดํา 

11. Button1 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text แสดงผล 

 



  
การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ช้ัน ม.6  : กาญจนา โนหลักหมื่น 5 

 

คอนโทรล คุณสมบัติ รายละเอียดการปรับแตงคุณสมบัติ 

12. Label5 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text แสดงผล : 

13. TextBox4 Font TH Niramit AS, 12pt 

 Forecolor สีดํา 

 

3. เขียนคําสั่งท่ีปุม                  ดังนี้ 

 

 

 

 

4. เม่ือรันโปรแกรม ใหทดสอบดวยการปอนฐานเทากับ 2 และปอนเลขชี้กําลัง เทากับ 7 ไดผลลัพธ....................... 

ผูเรียนคิดวาโปรแกรมคํานวณถูกตองหรือไม......................................................................................................... 

5. จงนําคําสั่งภาษา C# มาเติมใหถูกตอง 

5.1 คําสั่งรับคาจาก textBox2 มาแปลงใหเปนตัวเลขแบบ double แลวเก็บคานั้นไวท่ีตัวแปร bs 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5.2 คําสั่งรับคาจาก textBox3 มาแปลงใหเปนตัวเลขแบบ double แลวเก็บคานั้นไวท่ีตัวแปร tmp 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5.3 คําสั่งคํานวณเลขยกกําลังแลวเก็บผลลัพธไวท่ีตัวแปร pw 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5.4 คําสั่งแปลงคาในตัวแปร pw ใหเปนขอความและแสดงผลท่ี textBox4 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

double bs, tmp,pw=0; 

            bs = double.Parse(textBox2.Text); 

            tmp = double.Parse(textBox3.Text); 

            pw = Math.Pow(bs,tmp); 

            textBox4.Text = pw.ToString(); 
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6. สรางโปรเจ็กตใหม ตั้งชื่องาน WS23_string_ช่ือของผูเรียน และออกแบบหนาจอ ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

โดยมีรายละเอียดในการใชคอนโทรลตางๆ ดังตารางตอไปนี้ 

คอนโทรล คุณสมบัติ รายละเอียดการปรับแตงคุณสมบัติ 

1. Form1 Backcolor สีเหลือง 

 Text Function_String 

2. Label1 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text ฟงกชันเก่ียวกับขอความ 

3. Label2 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text ปอนขอความ 

4. TextBox1 Font TH Niramit AS, 14pt 

 Forecolor สีดํา 

5. Button1 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีมวง 

 Text แสดงผล 
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คอนโทรล คุณสมบัติ รายละเอียดการปรับแตงคุณสมบัติ 

6. Label3 Font TH Niramit AS, 16pt 

 Forecolor สีดํา 

 Text แสดงผล 

7. TextBox2 Font TH Niramit AS, 14pt 

 Forecolor สีดํา 

   

7. เขียนคําสั่งท่ีปุม                   ดังนี้ 

 

 

 

 

8. เม่ือรันโปรแกรม ใหทดสอบโปรแกรมดวยการปอนขอความวา Cheahomwittaya คลิกท่ีปุม   

จะไดผลลัพธในชองแสดงผลเทากับ........................................................................................................ 

9. ใหแกไขโปรแกรมในขอท่ี 7  โดยใหนําขอความท่ีรับมาจาก textBox1 แลวใหแปลงอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพ

เล็กใหเปนอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพใหญท้ังหมดและแสดงผลลัพธท่ีไดใน textBox2  

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

เม่ือรันโปรแกรม ใหทดสอบโปรแกรมดวยการปอนขอความวา cheahomwittaya คลิกท่ีปุม   

จะไดผลลัพธในชองแสดงผลเทากับ........................................................................................................ 

 string str; 

            int len; 

            str = textBox1.Text; 

            len = str.Length; 

            textBox2.Text = len.ToString(); 
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10. ใหแกไขโปรแกรมในขอท่ี 7  โดยใหนําขอความท่ีรับมาจาก textBox1 ใหโปรแกรมเปลี่ยนขอความสวนท่ีมีคําวา 

hom ใหเปน chon และแสดงผลลัพธท่ีไดใน textBox2  

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

เม่ือรันโปรแกรม ใหทดสอบโปรแกรมดวยการปอนขอความวา cheahomwittaya คลิกท่ีปุม   

จะไดผลลัพธในชองแสดงผลเทากับ........................................................................................................ 

 

 


