
สว่นที� 1 กรอกขอ้มลูสว่นตัว

1

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

นาย

นางสาว

2

3

สว่นที� 2 จงเลอืกขอ้ที�ถกูที�สดุเพยีงคําตอบเดยีวเทา่นั�น

แบบทดสอบกลางภาค วชิาภาษาซี
*จําเป็น

คํานําหนา้ชื�อ *

ชื�อ-สกลุ *

เลขที� *



4 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

Draw C

Dev C++

Photo C

Winamp

5 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

Run

Compile

Compile & Run

Execute

1. การเขยีนโปรแกรมภาษาซ ีโปรแกรมใดสามารถคอมไพลภ์าษาซี
ได ้*

2. เมื�อเขยีนโปรแกรมแลว้ตอ้งการรันโปรแกรม จะสามารถใช ้คําสั�งใด
*



6 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

getch();

main()

7 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

scanf

printf

getch();

main()

8 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

scanf(“%d”,&x);

scanf(“%f”,&x);

printf("input x");

prinf("input x");

3. คําสั�ง printf ตอ้งใชก้บัไลบราลใีด *

4. ไลบราล ี#include<conio.h> จะใชก้บัคําสั�งใด *

5. ขอ้ใดเป็นคําสั�งรับคา่ตัวเลขจํานวนเต็ม x *



9 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

scanf(“%d”,&character);

scanf(“%f”,&String);

printf("input character");

prinf("input String");

10 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

แสดงคา่ที�อยูใ่น number ออกไปที�หนา้จอ

ประกาศใชง้านตัวแปร number เป็ นชนดิขอ้มลูจํานวนเต็ม

รับคา่ตัวเลข

แสดงขอ้ความใหผู้ใ้ชง้านป้อนตัวเลข

11 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

score แทน คะแนน

3_score แทน คะแนน

score3 แทน คะแนน

_score แทน คะแนน

6. ขอ้ใดเป็นคําสั�งแสดงขอ้ความใหป้้อนอักขระ 1 ตัว *

7. printf(“%d”,number); จากคําสั�งนี� ขอ้ใดถกูตอ้ง *

8. ขอ้ใดตั �งชื�อตัวแปรไมถ่กูตอ้ง *



12 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

number

answer

null

charact

13 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

int

float

char

string

9. ขอ้ใดไมส่ามารถใชเ้ป็นตัวแปรได ้*

10. อายขุองนักเรยีนควรจะเป็นชนดิขอ้มลูใด *



14 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

int number ; หมายถงึ ประกาศตัวแปร number เก็บขอ้มลูตัวเลขจํานวนเต็ม

float number ; หมายถงึ ประกาศตัวแปร number เก็บขอ้มลูตัวเลข
จํานวนเต็ม

char number ; หมายถงึ ประกาศตัวแปร number เก็บขอ้มลูตัวเลข 1
อักขระ

string number ; หมายถงึ ประกาศตัวแปร number เก็บขอ้มลูตัวเลข เป็น
ขอ้ความ

15 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

area

area_t

_area

สามารถใชไ้ดท้กุขอ้

11. ขอ้ใดเลอืกใชช้นดิขอ้มลูไดเ้หมาะสมที�สดุ *

12. แกไ้ขชื�อตัวแปร area! ใหถ้กูตอ้ง *



16 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

ตัวแปรนี�ใชไ้ด ้

ตัวแปรนี�ใชไ้มไ่ด ้เพราะ มอีักขระพเิศษ -

ตัวแปรนี�ใชไ้มไ่ด ้เพราะ ไมม่คีวามหมายที�ชดัเจน

ตัวแปรนี�ใชไ้มไ่ด ้เพราะ ไมถ่กูหลักการตั �งชื�อ

17 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

int number=0;

int number;

float number=0;

float number ;

13. f-name เป็นตัวแปรสําหรับเก็บชื�อของนักเรยีน ขอ้ใดกลา่วถกู
ตอ้ง *

14. เขยีนคําสั�งประกาศตัวแปรชื�อ number ที�มชีนดิขอ้มลูเป็น float
โดยไมม่กีารกําหนดคา่เริ�มตน้ *



18 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

const PI;

const PI=3.14;

const float PI=3.14;

float PI=3.14;

19 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

const my_name;

const char my_name;

const my_name=Patchara;

const my_name="Patchara";

15. เขยีนคําสั�งประกาศคา่คงที�ชื�อ PI ที�มชีนดิขอ้มลูเป็น float เพื�อ
ใชเ้ก็บคา่ 3.14 *

16. เขยีนคําสั�งประกาศคา่คงที�ชื�อ my_name เพื�อใชแ้ทนชื�อ
Patchara *



20 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

int sum;

int sum=0;

float sum;

float sum=0;

21 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

a =5

a =6

a =7

a =8

22 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

a =-1

a =0

a =3

a =12

17. เขยีนคําสั�งประกาศตัวแปรชื�อ sum เพื�อเก็บคา่คะแนนรวม โดยมี
คา่เริ�มตน้เทา่กบั 0 *

18. กําหนดให ้a=6 b=5 หากใชคํ้าสั�ง a-- จะไดผ้ลลัพธใ์ด *

19. กําหนดให ้a=6 b=5 หากใชคํ้าสั�ง a=a%2 จะไดผ้ลลัพธใ์ด *



23 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

a =1

a =7

a =11

a =15

24 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

a =1

a =65

a =11

a =56

25 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

a =1

a =65

a =11

a =56

20. กําหนดให ้a=6 b=5 หากใชคํ้าสั�ง a +=b จะไดผ้ลลัพธใ์ด *

21. กําหนดให ้a=6 b=5 เป็นชนดิขอ้มลูแบบขอ้ความหากใชคํ้าสั�ง a
+=b จะไดผ้ลลัพธใ์ด *

22. กําหนดให ้a=6 b=5 หากใชคํ้าสั�ง a /=b จะไดผ้ลลัพธใ์ด *



26 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

stdio.h

conio.h

math.h

string.h

27 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

stdio.h

conio.h

math.h

string.h

23. หากตอ้งการใชไ้ลบราลสํีาหรับหาคา่เลขยกกําลังจะตอ้งใชไ้ล
บราลใีด *

24. หากตอ้งการใชไ้ลบราลสํีาหรับนับจํานวนอักขระจะตอ้งใชไ้ล
บราลใีด *



28 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

#include<math.h>

#include<conio.h>

pw=power(bs,point);

printf("Power is pw,%d);

25. จากคําสั�งในรปูเมื�อกดรันโปรแกรมทําใหเ้กดิ error ขึ�น หาก
ตอ้งการแกไ้ขจะตอ้งใสคํ่าสั�งใด *



29 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

โปรแกรมคน้หาเลขที�เป็นจํานวนคู่

โปรแกรมหาคา่เลขยกกําลัง

โปรแกรมหารากที�สองของจํานวนเต็ม

โปรแกรมนับจํานวนตัวอักษร

26. จากคําสั�งในรปู คอืโปรแกรมใด *



30 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

input your base:4

input your point : 2

Power is 8

Power is 16

27. จากคําสั�งในรปู หากใสค่า่ให ้bs=4 และ point = 2 จะแสดง
ผลลัพธท์ี�หนา้จออยา่งไร *



31 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

input your string : 10

input your string : 14

lens of string : 14

lens of string : 10

28. หากป้อน string เป็นคําวา่ cheahomwittaya จะไดผ้ลลัพธใ์น
ขอ้ใด *



32 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>

#include<math.h>

29. ไลบราลใีดที�ใชก้บัฟังกช์นั strlens *



33 1 คะแนน

ทําเครื�องหมายเพยีงหนึ�งชอ่ง

โปรแกรมคน้หาเลขที�เป็นจํานวนคู่

โปรแกรมคน้หาเลขที�เป็นจํานวนคี�

โปรแกรมหาคา่เลขยกกําลัง

โปรแกรมนับจํานวนอักขระ

เนื�อหานี�มไิดถ้กูสรา้งขึ�นหรอืรับรองโดย Google

30. โปรแกรมนี�คอืโปรแกรมอะไร *

 ฟอรม์

https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

