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1. ศึกษาความรูในหัวขอท่ี 3.2 เรื่องการวิเคราะหโจทยปญหา  

    จากเว็บไซต https://www.binaryprogramming.net 

2. แบบฝกหัดจะแบงออกเปน 2 ตอน ไดแก ตอนท่ี 1 คือแบบฝกหัด และตอนท่ี 2 คือแบบฝกปฏิบัติ 

3. ใหผูเรียนตอบคําถามตอนท่ี 1 ลงในสมุดของผูเรียน และ ตอนท่ี 2 ใหผูเรียนฝกปฏิบัติโดยใช  

              โปรแกรม  Visual C# 2015 และบันทึกงานลงในเครื่องคอมพิวเตอรตามข้ันตอนในใบงาน 

 
 

ตอนที่ 1 เปนแบบฝกหัด เร่ือง การวิเคราะหโจทยปญหา 

1. จงจับคู โดยนําอักษรภาษาอังกฤษมาเติมดานหนาคําถามใหถูกตอง 

 1.1 ปญหาการบวกเลข 2 จํานวน 

 ข้ันตอนการวิเคราะห ผลการวิเคราะห 

……….. 1. ผลลัพธ A.  ผลบวกเลข 2 จํานวน = ตัวเลขจํานวนท่ี1 + ตัวเลขจํานวนท่ี2 

……….. 

2. ขอมูลนําเขา B.  ผลบวกเลข 2 จํานวน   แทนดวย sum 

    ตัวเลขจํานวนท่ี 1        แทนดวย number1 

    ตัวเลขจํานวนท่ี 2        แทนดวย number2 

……….. 3. การประมวลผล C.  ตัวเลขจํานวนท่ี1 และ ตัวเลขจํานวนท่ี2 

……….. 4. ตัวแปร D. ผลบวกเลข 2 จํานวน 

 

 

ใบงานท่ี 3.2 การวิเคราะหโจทยปญหา 

สมาชิกในกลุม 

  1.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 

  2.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 

  3.ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น...........เลขท่ี........ 
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 1.2 ปญหาคํานวณเงินออม10% 

 ข้ันตอนการวิเคราะห ผลการวิเคราะห 

……….. 

1. ผลลัพธ A.  เงินออม 10%           แทนดวย  

    ตัวเลขจํานวนท่ี 1       แทนดวย number1 

    ตัวเลขจํานวนท่ี 2       แทนดวย number2 

……….. 2. ขอมูลนําเขา B.  เงินออม 10% = เงินเดือน x 10% 

……….. 3. การประมวลผล C. เงินออม 10% 

……….. 4. ตัวแปร D. เงินเดือน 

  

 

1.3 ปญหาคํานวณภาษี 7% ของเงินเดือนท้ังป 

 ข้ันตอนการวิเคราะห ผลการวิเคราะห 

……….. 1. ผลลัพธ A.  ภาษี 7% = (เงินเดือน x 12) x 7% 

……….. 
2. ขอมูลนําเขา B.  ภาษี 7%    แทนดวย tax 

    เงินเดือน     แทนดวย salary 

……….. 3. การประมวลผล C. ภาษี 7% 

……….. 4. ตัวแปร D. เงินเดือน 
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2. จากปญหาท่ีกําหนดใหจงวิเคราะหและเขียนตอบใหถูกตอง 

 2.1 ปญหาพ้ืนท่ีวงกลม 

 

 

 

 

ข้ันตอนการวิเคราะห ผลการวิเคราะห 

1. ผลลัพธ  

2. ขอมูลนําเขา  

3. การประมวลผล  

4. ตัวแปร  

5. ข้ันตอนการทํางาน  

 

 

 

 

6. เขียนแผนผังลําดับงาน  

 

 

 

 

7. ออกแบบจอภาพ  

 

 

 

ปญหาพ้ืนท่ีวงกลม 

รานขายสีทาบานตองการโปรแกรมชวยคํานวณพ้ืนท่ีเพ่ือใชคิดคาสีทาบาน จึงวาจางใหชวย

เขียนโปรแกรมคํานวณพ้ืนท่ีวงกลมข้ึน โดยโปรแกรมจะรับความยาวของรัศมีวงกลมแลวแสดงพ้ืนท่ี

วงกลมท่ีคํานวณไดทางจอภาพ 
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2.2 ปญหาคาอาหารรานหมูกระทะ 

 

 

 

 

 

ข้ันตอนการวิเคราะห ผลการวิเคราะห 

1. ผลลัพธ  

2. ขอมูลนําเขา  

3. การประมวลผล  

4. ตัวแปร  

5. ข้ันตอนการทํางาน  

 

6. เขียนแผนผังลําดับงาน  

 

7. ออกแบบจอภาพ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปญหาคาอาหารรานหมูกระทะ 

เจาของรานมีปญหาเรื่องการคิดคาอาหาร เพราะทางรานจะคิดคาอาหารตามสวนสูงของลูกคา โดยมีเง่ือนไขวา 

ลูกคามีสวนสูงต่ํากวา 110 ซม.  คิดคาอาหารหัวละ 89 บาท 

นอกจากนั้นแลว                   คิดหัวละ 129 บาท 

ทางรานตองการใหโปรแกรมจํานวนของลูกคาตามสวนสูงแลวแสดงจํานวนเงินท่ีจะตองจายทางจอภาพ 

แสดงผล 

จํานวนคนท่ีต่ํากวา 110 ซม.       

รวมเปนเงิน  

โปรแกรมคิดคาอาหารรานหมูกระทะ       

จํานวนคนท่ีสูงกวา 110 ซม.       

คน  

คน  

บาท  
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ตอนที่ 2 : แบบฝกปฏิบตั ิเร่ือง การวิเคราะหโจทยปญหา 

1. จากขอท่ี 2.1 ปญหาพ้ืนท่ีวงกลม ผูเรียนนําผลการวิเคราะหโจทยปญหามาสรางเปนโปรแกรมพ้ืนท่ีวงกลม 

1. ใหผูเรียนสรางโปรเจคชื่อ ws321_ชื่อของนักเรียน บันทึกงานไวในไดร D: 

2. สรางฟอรมตามข้ันตอนการวิเคราะหโจทยขอท่ี 7 การออกแบบจอภาพ และมี Control ท่ีใช และปรับแตงคา

ตางๆ ดังตาราง ตอไปนี้ 

Control Properties รายละเอียดท่ีปรับแตง 

   

   

   

   

   

 

  3. ดับเบิ้ลคลิกท่ีปุมสําหรับแสดงผลลัพธ แลวเขียนคําสั่ง 

   

 

 

 

5. บันทึกงาน และสั่งรันเพ่ือทดสอบการทํางานของคําสั่ง ปอนคาความยาวรัศมีเทากับ 10 แลวคลิกท่ีปุม แสดง

ผลลัพธ โปรแกรมทํางานผิดพลาดหรือไม.......................เพราะเหตุใด...................................................................

หากเกิดขอผิดพลาดตองแกไขอยางไร....................................................................................................................

เม่ือแกไขแลวจะไดผลลัพธเทากับ...................... โปรแกรมคํานวณถูกตองหรือไม................................................. 

6. เม่ือเขียนโปรแกรมสําเร็จแลว ผูเรียนตองกลับไปแกไขข้ันตอนการวิเคราะหโจทยอีกหรือไม...........................                 

หากมี แกไขสวนใดบาง.......................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

   int  r, area = 0 ; 

            r = int.Parse(textBox1.Text) ; 

            area = 3.14 * ( r * r ) ; 

            textBox2.Text = area.ToString() ; 
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2. จากปญหาตอไปนี้ จงเขียนข้ันตอนการวิเคราะหโจทยปญหาและสรางโปรแกรมใหสมบูรณ 

 

 

 

 

 

1. เขียนข้ันตอนการวิเคราะหโจทยปญหา 

ข้ันตอนการวิเคราะห ผลการวิเคราะห 

1. ผลลัพธ  

2. ขอมูลนําเขา  

 

3. การประมวลผล  

4. ตัวแปร  

 

5. ข้ันตอนการทํางาน  

 

 

 

6. เขียนแผนผังลําดับงาน  

 

 

 

7. ออกแบบจอภาพ  

 

 

 

 

ปญหาโบนัสของฉัน 

 บริษัท SCG ตองการโปรแกรมชวยคํานวณโบนัสใหกับพนักงาน โดยจะคิดจาก 6% ของ เงินเดือน

พนักงานเปนจํานวน 8 เดือน แลวแสดงโบนัสทางจอภาพ 
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2. ใหผูเรียนสรางโปรเจคชื่อ ws322_ชื่อของนักเรียน บันทึกงานไวในไดร D: 

3. สรางฟอรมตามข้ันตอนการวิเคราะหโจทยขอท่ี 7 การออกแบบจอภาพ และมี Control ท่ีใช และปรับแตงคา

ตางๆ ดังตาราง ตอไปนี้ 

Control Properties รายละเอียดท่ีปรับแตง 

   

   

   

   

   

  

 4. ดับเบิ้ลคลิกท่ีปุมสําหรับแสดงผลลัพธ แลวเขียนคําสั่ง 

 .................................................................................................................................................................................... 

 .................................................................................................................................................................................... 

 .................................................................................................................................................................................... 

 .................................................................................................................................................................................... 

 .................................................................................................................................................................................... 

5. บันทึกงาน และสั่งรันเพ่ือทดสอบการทํางานของคําสั่ง ปอนคาเงินเดือนเทากับ 10,000 บาท แลวคลิกท่ีปุม 

แสดงผลลัพธ จะไดผลลัพธเทากับ...................... โปรแกรมคํานวณถูกตองหรือไม................................................. 

6. เม่ือเขียนโปรแกรมสําเร็จแลว ผูเรียนตองกลับไปแกไขข้ันตอนการวิเคราะหโจทยอีกหรือไม...........................                 

หากมี แกไขสวนใดบาง.......................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

7. ผูเรียนคิดวาข้ันตอนการวิเคราะหโจทยปญหาชวยใหการเขียนโปรแกรมงายข้ึนหรือไม.................................... 

เพราะเหตุใด............................................................................................................................................................ 

 


