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ฟงกชันในภาษา C

    ในการทำงานบางอยางจำเปนตองใชคำสั่งมากกวา 1 คำสั่งเพื่อทำงานนั้นใหสำเร็จ ซึ่งคำสั่งที่เขียน

รวมกันไวใชงานจะเรียกวาฟงกชัน (Function) 

ฟงกชัน (Function) คือ การเขียนคำสั่งรวมกันไวเปนกลุมของคำสั่งเพื่อทำงานใหสำเร็จ โดยกลุม

ของคำสั่งที่เราเขียนจะอยูภายในเครื่องหมาย { } เพื่อบอกขอบเขต และมีการตั้งชื่อใหกับกลุมคำสั่งนั้น 

เพื่อความสะดวกในการเรียกใชงาน



ฟงกชันในภาษา C

ขอดีของการสรางฟงกชันขึ้นมาใชงาน คือ ถาเราตองการทำงานที่ซ้ำซอน หรือทำงาน

ใดซ้ำกันหลายครั้ง เชน หากตองการหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมทั้งหมด 10 รูป เราตองเขียน

คำสั่งหาพื้นที่ทั้งหมด 10 ครั้ง ดังนั้นหากเราสรางฟงกชันหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยมก็จะ

สามารถเรียกใชฟงกชันดังกลาวเมื่อใดก็ได 



● โครงสรางของโปรแกรมที่เขียนดวยภาษา C ภายในโปรแกรมจะประกอบดวยฟงกชันตางๆ 

อยางนอยหนึ่งฟงกชันเสมอนั่นคือ ฟงกชัน main() ซึ่งเปนฟงกชันหลักที่โปรแกรมภาษา C จะ

เริ่มทำงานจากจุดนี้ โดยฟงกชัน main() อาจจะมีการใชฟงกชันยอยๆ ตอไปอีก

โครงสรางโปรแกรมภาษา C

สวนหัวของโปรแกรมภาษา C

ฟงกชัน main( )

คำสั่งเรียกใชฟงกชัน

ฟงกชัน A B C

ฟงกชัน printf

ฟงกชัน scanf ( )

ฟงกชัน sqrt (x)





ฟงกชันมาตรฐานหรือไลบราลีฟงกชัน

● เปนฟงกชันที่มีมาใหพรอมกับตัวแปลภาษา C เพื่อใชงานไดทันที และใชในงานดาน

ตางๆ โดยเนนงานพื้นฐาน เชน ฟงกชันคำนวณทางคณิตศาสตร ฟงกชันสำหรับ

จัดการขอความ ฟงกชันเวลา เปนตน เพื่อใหผูเขียนภาษา C มีความสะดวกมากขึ้น

● ไลบราลีฟงกชันภาษา C จะเก็บอยูในไฟลนามสกุล .h หรือที่เรียกวา header file 

ยกตัวอยางเชน ฟงกชันเกี่ยวกับการคำนวณจะเก็บอยูในไฟลชื่อ math.h หรือ

ฟงกชันเกี่ยวกับการจัดการขอความอยูในไฟลชื่อ string.h เปนตน



1. ฟงกชันมาตรฐานหรือไลบราลีฟงกชัน

● ในการเรียกใชงานฟงกชันตองเขียนรูปแบบการใชคำสั่ง คือ 

#include<header file> 

    และเขียนไวในสวนหัวของโปรแกรม เพื่อใหตัวแปลภาษา C เขาใจวาภายใน

โปรแกรมของเรามีการเรียกใชไลบราลีฟงกชัน







ฟงกชันสตริง

● สตริง (string) หรืออะเรยตัวอักษร  คือ  ขอมูลที่ประกอบไปดวยตัวอักษรที่มีการเรียงตอ

เนื่องกันไป  โดยมีจุดสิ้นสุดของขอมูลสตริงที่ตัวอักษร NULL  character เขียนดวย ‘\0’  

● ในภาษาซีรูปแบบขอมูลประเภทสตริงไมมีการกำหนดไว  การประกาศตัวแปรแบบสตริง

ทำได 2 วิธี  คือ ในรูปของอะเรย  กับในรูปของพอยนเตอร

● ตัวอยางการประกาศตัวแปรสตริง

char  p[9] =  “ I  think !” ;

p[0] p[1] p[2] p[3] p[4] p[5] p[6] p[7] p[8]

‘I’ ‘’ ‘t’ ‘h’ ‘i’ ‘n’ ‘k’ ‘!’ ‘\0’



ฟงกชันสตริง

ฟงกชันมาตรฐานที่เกี่ยวกับสตริงที่ภาษาซีเตรียมไวใหเรียกใช  ดังนี้

●  gets( ) เปนฟงกชันใชรับคาสตริง

●  puts( ) เปนฟงกชันที่ใชแสดงผลสตริง

●  strcat( ) เปนฟงกชันที่ใชตอสตริง 2 ตัวเขาดวยกัน

●  strcmp( ) เปนฟงกชันที่ใชเปรียบเทียบสตริง 2 ตัว

●  strcpy( ) เปนฟงกชันที่ใชกอปปสตริง

●  strlen( ) เปนฟงกชันที่ใชเพื่อหาความยาวของสตริง



ตัวอยางโปรแกรมที่เรียกใชฟงกชันสตริง





ตัวอยางโปรแกรมที่เรียกใชฟงกชันสตริง

#include<stdio.h>

#include<string.h>

main( )

{ char s1[50] ={"C is easy "};

char s2[50] = {"Uttaradit Rajabhat University"};

char s3[50];

int count,count2;

count = strlen(s1); printf("String S1 Length = %d\n",count);

strcat(s1,s2); printf("String s1 + String s2 = %s\n",s1);

strcpy(s3,s2); printf("String s3 = %s\n",s3);

count2=strcmp(s3,s2); printf("s3 like s2 = %d",count2)

}



*

แบบฝกหัด

● สราง String ขึ้นมาสองตัว ชื่อ name ใหเก็บชื่อของนักศึกษา และ  String ชื่อ surname เก็บนามสกุลของนักศึกษา 

จากนั้นใหนับตัวอักษรทั้งหมด

● ใหนำชื่อและนามสกุลของนักศึกษามาตอกัน จากนั้นใหแสดงผล

● ใหเปรียบเทียบชื่อและนามสกุลของนักศึกษาวามีจำนวนตัวอักษรเทากันหรือไม โดยมีเงื่อนไขคือ

● ถาชื่อและนามสกุลจำนวนเทากัน ใหแสดงคำวา “Name equal Surname” 

● ถาชื่อยาวกวานามสกุล ใหแสดงคำวา “Name more than Surname”

● ถานามสกุลยาวกวาชื่อ ใหแสดงคำวา “Name less than Surname”



*

แบบฝกหัด

● เขียนโปรแกรมสวนของการ Login เขาสูโปรแกรม โดยใหเขียนรับคา Username และ Password โดยกำหนด 

username เปน admin และ password เปน admintest โดยถาถูกตองใหแสดงชื่อนักศึกษาเปนผูเขาใชระบบ

ตัวอยางหนาจอ

Hello!  Miss Chanida Kumpeng
Nice to meet you.

*** Please Login ***
Username : 
Password : 
--------------------------

You not Miss Chanida Kumpeng.



ตัวอยางโปรแกรมที่เรียกใชฟงกชันคณิตศาสตร

#include<stdio.h>

#include<math.h>

main( )

{ int x,y;

printf(“Enter number :”);

scanf(“%d”,&x);

y = sqrt(x);

printf(“square root of x = %d”,y);

}



2. ฟงกชันที่ผูใชสรางขึ้นเอง

● ไลบราลีฟงกชันในภาษา C เปนฟงกชันที่สรางขึ้นเพื่อทำงานพื้นฐานทั่วไป ซึ่งบางครั้งอาจไมมีไลบราลีฟงกชันที่ทำงาน

ไดอยางที่เราตองการ ดังนั้น ภาษา C จึงใหเราสรางฟงกชันขึ้นมาใชงานไดเอง

● การสรางฟงกชันขึ้นมาใชงานโปรแกรม เปนการแบงการทำงานเปนสวนเล็กๆ ทำใหงายและสะดวกตอการตรวจสอบ 

และแกไขโปรแกรม โดยเฉพาะโปรแกรมที่มีขนาดใหญ



ฟงกชันที่ผูใชสรางขึ้นเอง



ทดลองเขียนฟงกชัน
#include<stdio.h>

message()
{
printf("************ C Language *********** \n");

}

void main()
{     printf("First Message\n");
message();
printf("Second Message\n");
message();
printf("Third Message\n");
message();

}
  



ประเภทของฟงกชัน

● สำหรับภาษา C ใชการรับ/สงคาของฟงกชันเปนเกณฑ สามารถแบงได 3 ประเภทดวยกัน ดังนี้

1. ฟงกชันที่ไมมีการรับ/สงคา

2. ฟงกชันที่มีการรับคาเขาไปในฟงกชัน

3. ฟงกชันที่มีการสงคากลับออกจากฟงกชัน



ฟงกชันที่ไมมีการรับ/สงคา



ฟงกชันที่ไมมีการรับ/สงคา

● โดยฟงกชันไมมีการรับคาใดๆ เขาไปในฟงกชัน และฟงกชันก็ไมมีผลลัพธใดๆ สงออกมา เปนฟงกชันที่ทำงานจบภายใน

ฟงกชัน เชน ฟงกชันการแสดงผล

void message( )

{

printf(“C Programming \n”);

printf(“is easy”);

}

กำหนดฟงกชันชื่อ message โดยไมมีการ

รับคา และไมมีผลลัพธสงกลับ



ตัวอยางโปรแกรมที่มีฟงกชันที่ไมมีการสง/รับคา

● Ex เปนฟงกชันแสดงรายชื่อภาพยนตรที่กำลังเขาฉาย โดยใหผูใชเลือกวาตองการตรวจสอบรายการ
ภาพยนตรหรือไม

#include<stdio.h>
void movie_program()
{    printf("Now showing \n");

printf("1.Spider man \n");
printf("2.Harry Potter \n");
printf("3.Resident Evil \n");

}

void main()
{ char ans;

printf("Do you want to check movies program? (y/n)");
scanf("%c",&ans);
if(ans=='y')

movie_program();
else

printf("Thank you");
}



*

แบบฝกหัด

● สรางเมนูและฟงกชันในการคำนวณพื้นที่ของรูปรางตอไปนี้

● วงกลม 

● สามเหลี่ยม

● สี่เหลี่ยม

โดยใหเลือกรูปรางที่ตองการคำนวณพื้นที่ จากนั้นใหนักศึกษาสรางฟงกชันในการคำนวณพื้นที่ของแตละรูปราง

ตัวอยางหนาจอผลลัพธ



ฟงกชันที่มีการรับคา



ฟงกชันที่มีการรับคา

● ฟงกชันประเภทรับคาอารกิวเมนต และตองสงอารกิวเมนตไปใหกับฟงกชันอื่นในการเรียกใชงานดวย ตัวอยงเชน 

ฟงกชันกำหนดอารกิวเมนต 3 ตัว เปน int,int,char เวลาเรียกใชงานจะตองสงคา int,int และ char ไป 3 คาดวย

void summary(int x,int y)

{

int sum;

sum = x+y;

printf(“Sum of 2 numbers = %d”,sum);

}



ตัวอยางโปรแกรม

#include<stdio.h>

void change_number(int num)

{

printf("num = %d \n",num);

num=num*2;

printf("Values of Num before change = %d \n",num);

}

main()

{

int number=1000;

printf("Number before call function = %d \n",number);

change_number(number);

}



● void หมายความวา “ไมมีการคืนคากลับ”  ฟงกชันที่มี void นำ

หนาเปนฟงกชันที่ทำงานทางเดียว คือ เมื่อเรียกใชฟงกชันจะทำงาน

ตั้งแตตนจนจบ จากนั้นจะกลับมายังจุดเดิมที่ถูกเรียกเพื่อใหทำงานตอ

ไป



แบบฝกหัด

● เขียนโปรแกรมคำนวณเกรดจากคะแนนสอบ โดยโปรแกรมจะรับคาคะแนนมาจากผูใชจากฟงกชัน main() และจะ

เรียกใชฟงกชันคำนวณเกรดโดยสงคาคะแนนไปในฟงกชัน โดยกำหนดฟงกชันคือ

● ฟงกชัน gradeEng() ในการคำนวณเกรดคือ A,B,C,D และ F

● ฟงกชัน gradeThai() ในการคำนวณเกรดคือ 4,3,2,1 และ 0

● คะแนนสอบอยูในชวง 90-100 เกรด A หรือ เกรด 4

● คะแนนสอบอยูในชวง 80-89 เกรด B หรือ เกรด 3

● คะแนนสอบอยูในชวง 70-79 เกรด C หรือ เกรด 2

● คะแนนสอบอยูในชวง 60-69 เกรด D หรือ เกรด 1

● คะแนนนอยกวา 60  เกรด F หรือ เกรด 0



ฟงกชันที่มีการสงคากลับออกจากฟงกชัน



ฟงกชันที่มีการสงคากลับออกจากฟงกชัน

● เปนฟงกชันที่ตองสงผลลัพธการใชงานออกไปนอกฟงกชันดวย สวนใหญจะเปนฟงกชันที่ตองคำนวณ โดยจะตองสราง

ตัวแปรเพื่อรอรับคาผลลัพธจากการเรียกใชฟงกชันดวย

● การสรางฟงกชันแบบสงคากลับออกจากฟงกชัน จะตองอยูกอนหนา main() เพื่อใหตัวแปลภาษา C  เรียกฟงกชันเหลา

นั้นทำงานไดอยางถูกตอง



ตัวอยางฟงกชันที่มีการสงคากลับออกจากฟงกชัน

Ex ตัวอยางโปรแกรมคำนวณเงินทอนลูกคา โดยเมื่อลูกคา

ซื้อสินคาโปรแกรมจะทำการรับคาราคาสินคา และจำนวนเงินลูกคา และสรางฟงกชันคิดเงินทอนขึ้น

#include<stdio.h>
float cal_change(float price,float money)
{

float z;
z = money-price;
return(z);

}
main()
{

float price,money,change;
printf("Enter product price :"); scanf("%f",&price);
printf("Enter receive money :"); scanf("%f",&money);
change = cal_change(price,money);
printf("Customer change =%.2f \n",change);

}



ฟงกชันที่มีการสงคากลับออกจากฟงกชัน

● จากฟงกชันตัวอยาง cal_change() หนาฟงกชันจาก void จะเปลี่ยนเปนชนิดขอมูลแทน คือฟงกชัน cal_change() 

มีขอมูลชนิด float และมีการ return คาตัวแปร โดยจะตัดการแสดงผล(printf) ออกไป หมายความวาฟงกชัน 

cal_change()  จะทำการประมวลผลและสงคาผลลัพธกลับไปฟงกชัน main()

● จะเห็นวาเวลาเรียกใชฟงกชันจะมีการสงคาไปตามปกติ และในขณะเดียวกัน เราก็จะใหมีการรับคาที่คืนจากฟงกชัน

ดวย (return) โดยคาที่คืนกลับมาคือคาผลลัพธที่ฟงกชันไดประมวลผลนั่นเอง



แบบฝกหัด

● เขียนโปรแกรมรับคาสองคาจากฟงกชัน main() และใหสรางเมนูและฟงกชันในการคำนวณตอไปนี้

● ฟงกชัน Add() ในการบวกคา

● ฟงกชัน Difference() ในการลบคา

● ฟงกชัน Multiply() ในการคูณ

● ฟงกชัน Division() ในการหาร

โดยใหสงคาผลลัพธการคำนวณกลับมาแสดงผลที่ฟงกชัน main()

ตัวอยางหนาจอผลลัพธ


